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	 Oltre al le quattro competenze discipl inar i ,  i l  seguente curr icolo intende perseguire anche le otto 
competenze europee, da raggiungere al  termine del  pr imo cic lo d’ istruzione: 


COMPETENZE ALFABETICHE FUNZIONALI 


L’alunno/a: 

• è in grado di  comunicare,  s ia in forma orale che 

scr i t ta,  nel la propr ia l ingua, adattando i l  propr io 
registro ai  contest i  e a l le s i tuazioni ; 


• svi luppa i l  pensiero cr i t ico e la capacità di  
valutazione del la realtà. 


COMPETENZE MULTILINGUISTICHE 


L’alunno/a: 

• è in grado di  integrare l 'uso di  diversi  l inguaggi,  s ia 

per spiegare i  concett i  matematic i ,  s ia per aff rontare 
problemi e r isolvere quesit i  attraverso l 'anal is i  del  
l inguaggio; 


• r iconosce i  termini  ed i  s imbol i  specif ic i  del la 
matematica,  comprendendone i l  s igni f icato e la loro 
appl icazione in diverse s i tuazioni .

COMPETENZE MATEMATICHE, 

SCIENTIFICHE E TECNOLOGICHE 


L’alunno/a:     

• ut i l izza con sicurezza le tecniche, i  model l i  e le 

procedure del  calcolo ar i tmet ico scr i t to e mentale,  
anche con r i fer imento a contest i  real i ; 


• r iconosce e r isolvere problemi di  var io genere,  
indiv iduando le strategie appropr iate,  giust i f icando 
i l  procedimento seguito e ut i l izzando in modo 
consapevole i  l inguaggi specif ic i ; 


• rappresenta,  confronta e anal izza f igure 
geometr iche, indiv iduandone var iant i ,  invar iant i ,  
re lazioni ,  soprattutto a part i re da si tuazioni  real i ;

COMPETENZE DIGITALI 


L’alunno/a:     

• svi luppa sempl ic i  schematizzazioni  e model l izzazioni  

di  fatt i  e fenomeni,  r icorrendo -quando è i l  caso- 
al l ’uso di  presentazioni  con programmi informatic i  
appropr iat i  e a sempl ic i  formal izzazioni ; 


• ut i l izza i l  computer per reper i re e produrre 
informazioni ; 


• comprende in che modo le tecnologie digi ta l i  
possono essere di  a iuto al la comunicazione, a l la 
creat iv i tà e al l ’ innovazione, pur nel la 
consapevolezza di  quanto ne consegue in termini  di
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• r iconosce e r isolve problemi di  var io genere,  
indiv iduando le strategie appropr iate,  giust i f icando 
i l  procedimento seguito e ut i l izzando in modo 
consapevole i  l inguaggi specif ic i ; 


• r iconosce e r isolve problemi di  var io genere,  
indiv iduando le strategie appropr iate,  giust i f icando 
i l  procedimento seguito e ut i l izzando in modo 
consapevole i  l inguaggi specif ic i ; 


• produce argomentazioni  in base al le conoscenze 
teor iche acquis i te; 


• ut i l izza consapevolmente rappresentazioni  graf iche 
e strumenti  di  calcolo; 


• r i leva dat i  s igni f icat iv i  e sa interpretar l i ; 

• costruisce e ut i l izza tabel le,  graf ic i  e mappe ut i l i  per 

rappresentare e comunicare informazioni ; 

• espone e appl ica conoscenze e procediment i ,  

ut i l izzando i l  l inguaggio specif ico. 


opportunità,  l imit i ,  effett i  e r ischi ; 

• comprende i  pr incipi  general i ,  i  meccanismi e la 

logica che sottendono al le tecnologie digi ta l i  in 
evoluzione; 


• conosce i l  funzionamento e l 'ut i l izzo di  base di  
diversi  disposit iv i ,  software ret i ; 


• assume un approccio cr i t ico nei  confront i  del la 
val id i tà,  del l ’aff idabi l i tà e del l ’ impatto del le 
informazioni  e dei  dat i  resi  disponibi l i  con strumenti  
digi ta l i ; 


• è consapevole dei  pr incipi  et ic i  e legal i  chiamati  in 
causa con l ’ut i l izzo del le tecnologie digi ta l i ; 


• è in grado di  ut i l izzare le tecnologie digi ta l i  come 
ausi l io per la c i t tadinanza att iva e l ’ inclusione 
sociale,  la col laborazione con gl i  a l t r i  e la creat iv i tà 
nel  raggiungimento di  obiett iv i  personal i ,  social i  o 
commercial i ; 


• ut i l izza,  accede, f i l t ra,  valuta,  crea,  programma e 
condivide contenut i  digi ta l i ; 


• è in grado di  gest i re e proteggere informazioni ,  
contenut i ,  dat i  e ident i tà digi ta l i ; 


• r iconosce software,  disposit iv i ,  intel l igenza 
art i f ic ia le o robot e interagisce eff icacemente con 
essi .
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IMPARARE A IMPARARE 


L’alunno/a: 

• si  pone domande e cerca r isposte deducendole da 

esper ienze conosciute; 

• organizza i l  propr io apprendimento mediante una 

gest ione eff icace del  tempo e del le r isorse 
personal i ; 


• si  concentra,  sa gest i re la complessità,  r i f lettere 
cr i t icamente e prendere decis ioni ; 


• lavora s ia in modal i tà col laborat iva s ia in maniera 
autonoma; 


• organizza i l  propr io apprendimento, persevera,  lo sa 
valutare e condividere.

COMPETENZE IN MATERIA DI CITTADINANZA 


L’alunno/a:   

• si  approccia in modo cr i t ico al le tematiche di  

c i t tadinanza; 

• ha consapevolezza in mater ia di  c i t tadinanza 

digi ta le; 

• compie azioni  e assume atteggiamenti  di  

c i t tadinanza responsabi le; 

• conosce e comprende i  valor i  d i  c i t tadinanza; 

• possiede pensiero cr i t ico. 


COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 


L’alunno/a:     

• cerca sostegno quando opportuno e gest isce in 

modo eff icace la propr ia carr iera e le propr ie 
interazioni  social i ; 


• col labora nel  lavoro in gruppo e negozia; 

• espr ime e comprende punt i  di  v ista diversi ; 

• manifesta cur iosi tà ed interesse verso i  pr incipal i  

problemi legat i  a l l ’uso del la scienza nel  campo del lo 
svi luppo scient i f ico e tecnologico.

COMPETENZE IMPRENDITORIALI 


L’alunno/a:   

• ha capacità creat iva per l ’anal is i  del la realtà; 

• ha capacità di  t rovare soluzioni  per problemi 

complessi  ut i l izzando l ’ immaginazione, i l  pensiero 
strategico, la r i f lessione cr i t ica; 


• ha capacità di  t radurre le idee in azione, piani f icare 
e gest i re progett i  per raggiungere obiett iv i . 
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SCUOLA PRIMARIA 

	 La competenza matematica è la capacità di  ut i l izzare le conoscenze matematiche per r isolvere problemi in 
contest i  real i .  Include abi l i tà come i l  calcolo,  la comprensione del le forme e del le misure,  l 'anal is i  dei  dat i  e 
l 'uso di  ragionamenti  logici . 

	 Aiuta a svi luppare i l  pensiero cr i t ico e la capacità di  prendere decis ioni  informate.  Partendo da una sol ida 
padronanza del la competenza ar i tmet ico-matematica,  l 'accento è posto sugl i  aspett i  del  processo e 
del l ’att iv i tà,  o l t re che sul la conoscenza. 

	 L’approccio al la Scuola Pr imaria,  dunque, s i  concentra sul l ' integrazione di  esper ienze manual i  e prat iche 
nel la didatt ica quot idiana, fondamental i  per svi luppare le capacità logiche degl i  student i . 

	 Le att iv i tà prat iche non solo rendono i  concett i  matematic i  più concret i  e accessibi l i ,  ma st imolano anche 
la cur iosi tà e l ' interesse degl i  a lunni .  Ut i l izzando le mani per manipolare oggett i ,  r isolvere problemi e creare 
model l i ,  g l i  student i  possono visual izzare e comprendere megl io le idee astratte. 

	 Questo approccio att ivo favor isce un apprendimento profondo e duraturo,  poiché coinvolge diversi  sensi  
e modal i tà di  apprendimento. In modo part icolare,  nei  pr imi t re anni  del la Scuola Pr imaria l ' importanza del la 
mano e del  corpo nel lo svi luppo del le conoscenze non può essere sottovalutata.  Attraverso i l  " fare",  gl i  
student i  non solo apprendono, ma anche sper imentano, esplorano e scoprono, rendendo la matematica 
un'opportunità per costruire sol ide competenze logiche e relazionarsi  con i l  mondo che l i  c i rconda in modo 
signi f icat ivo. 


	 Nel la stesura del  piano si  è r i tenuto importante inser i re la colonna “sugger iment i  metodologici”  senza 
alcun intento prescr i t t ivo,  ma come opportunità didatt ica anche per gl i  insegnant i  neo-arr ivat i  e come 
“memoria stor ica” del le buone prat iche attuate nel  nostro Ist i tuto Comprensivo. 
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SCUOLA PRIMARIA - CLASSE PRIMA 

1 50 albi  i l lustrat i  f ra i ta l iano e matematica:  un part icolare formato di  storytel l ing 

1 100 albi  i l lustrat i  f ra i ta l iano e matematica:  una bibl iograf ia con spunt i  didatt ic i 


CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI
1. Numeri  entro i l  20:  lettura,  

scr i t tura,  composiz ione, 
scomposiz ione, confronto,  
r iordino. 


2. Calcolo scr i t to e mentale 
entro i l  20. 


3.  Nomi e caratter ist iche del le 
f igure geometr iche 
pr incipal i : 

• quadrato; 

• rettangolo; 

• t r iangolo; 

• cerchio; 

• rombo; 

• paral le logramma.

Numeri  entro i l  20. 

Calcolo scr i t to e mentale entro i l  20. 


• Raccolta di  mater ia le,  manipolazione e classi f icazione del lo stesso. 

• Ricerca di  forme graf iche e mater ia l i  d iversi  per la scr i t tura dei  numeri :  g iornal i ,  

far ina,  pongo, lavagne con gessi… 

• Raggruppamenti  di  oggett i  ed eserciz i  di  numerazione: conta le bigl ie,  i  chicchi  di  

mais… 

• Costruzione e ut i l izzo del la l inea dei  numeri  (sul  pavimento e r idotta sul  quaderno). 

• Uso di  mater ia le strutturato e non ( l ibro,  schede, regol i ,  abaco, domino, memory,  

tombola,  Lego, tappi ,  carte da gioco, dadi…). 

• Giochi  indiv idual i ,  a coppie,  di  gruppo, on l ine (c lassi f iche, gara in palestra,  corsa di  

automobi l ine…). 

• Racconto di  una stor ia come f i lo conduttore1. 

• Cartel loni . 


Nomi e caratter ist iche del le f igure geometr iche pr incipal i . 

• Uso di  mater ia le strutturato e non (blocchi  logici ,  tangram, macchie di  colore,  creare 

le forme con i l  corpo…).   

• Osservazione del l ’ambiente e reper imento di  oggett i . 

• Cartel loni . 

• Cornicette. 

• Giochi  indiv idual i  o a squadre:  indovinel l i  sul le f igure,  quiz… 

• Laborator i  di  or igami e con la carta. 

• Uso di  stor ie con forme che fanno da personaggi o canzoni .

6

https://www.journals-dfa.supsi.ch/index.php/rivistaddm/article/view/466
http://www.journals-dfa.supsi.ch/index.php/rivistaddm/article/view/149


2 e 3 Col legamento mult id iscipl inare con geograf ia e tecnologia.                   4 Col legamento mult id iscipl inare con scienze e tecnologia. 


CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI

4.  Or ientarsi  nel lo spazio e 
saper lo rappresentare. 


5.  Uso di  tabel le e ret icol i 2. 


6.  Confrontare e misurare 
oggett i . 


7.  Ser iazioni  di  oggett i  per 
dimensione, colore,  
spessore,  mater ia le4,  
forma… 


8.  Raccolta,  anal is i ,  
c lassi f icazione e 
rappresentazione dei  dat i . 


9. Att iv i tà di  problem solv ing. 


Orientarsi  nel lo spazio e saper lo rappresentare. 

Uso di  tabel le e ret icol i . 


• Att iv i tà in palestra o in classe: eserciz i  per la dist inzione tra vert icale e or izzontale,  
per la creazione di  percorsi  strutturat i  e l iber i . 


• Lavoro sul  quaderno per la gest ione dei  quadrett i ,  del le r ighe e degl i  spazi . 

• Uso di  tabel le a doppia entrata per combinare due var iabi l i . 

• Att iv i tà di  coding unplugged3 come uso di  f recce direzional i ,  g iochi  su gr ig l ie 

disegnate per terra. 

• Giochi  di  logica come battagl ia navale e uso del  diagramma di  Carrol l . 


Confrontare,  misurare e ser iare oggett i . 

• Insiemist ica. 

• Giochi  var i  d i  r iordino di  mater ia le secondo la grandezza, la lunghezza, lo spessore,  la 

superf ic ie,  la forma… 

• Diagrammi di  Venn, di  Carrol l . 


Raccolta,  anal is i ,  c lassi f icazione e rappresentazione dei  dat i . 

• Sempl ic i  indagini  stat ist iche svolte in c lasse su argomenti  v ic in i  a i  bambini :  animale 

prefer i to,  gioco prefer i to… 

• Seguire i l  meteo con tabel le. 

• Anal izzare alcuni  graf ic i  sempl ic i . 


Att iv i tà di  problem solv ing. 

• Giochi  di  logica indiv idual i  o di  gruppo: sudoku, domino, puzzle,  carte,  quiz,  

indovinel l i ,  col lega, raggruppa, t rova l ’ intruso, completa le sequenze… 

• Cornicette. 

• Drammatizzazione di  s i tuazioni  problematiche. 

• Rappresentazione (con disegni  e mater ia l i )  d i  s i tuazioni  problematiche. 

• Conversazione in classe.
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CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI
9. Att iv i tà di  problem solv ing. 
 • Uso dei  color i  per l ’anal is i  del  testo dei  problemi,  per indiv iduare dat i ,  parole-chiave e 

domande. 

• Eserciz i  in cui  col legare/r iconoscere immagine, testo,  dat i ,  domanda, r isposta. 

• Inventare s i tuazioni  problematiche partendo da immagini .

COMPETENZA 1 - Uti l izzare con sicurezza le tecniche e le procedure del  calcolo 

ar i tmet ico e algebr ico, scr i t to e mentale,  anche con r i fer imento a contest i  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- i  numeri  entro i l  20; 


- i  calcol i  mental i  entro i l  20; 

- i  calcol i  scr i t t i  entro i l  20. 


L’alunno/a è in grado di : 

- ut i l izzare i l  numero come simbolo di  una quant i tà e associare i l  s imbolo numerico ad 

una data quant i tà; 

- contare usando i  numeri  per indicare un ordine,  un posto,  coordinando la sequenza 

verbale con l ’att iv i tà manipolat iva e percett iva; 

- confrontare i  raggruppamenti  e indicare s i tuazioni  di  minoranza, maggioranza, 

equipotenza; 

- contare in senso progressivo e regressivo entro i l  20; 

- conoscere e usare oralmente e per iscr i t to s ia in c i f re s ia in lettere i  numeri  da 0 a 20; 

- confrontare una ser ie di  numeri  conosciut i  ut i l izzando i  s imbol i  d i  >,  <,  =; 

- ordinare i  numeri  conosciut i  in ordine crescente e decrescente; 

- comporre e scomporre i  numeri  entro i l  20:  indiv iduazione di  decine ed unità; 


- eseguire addiz ioni  con opportune concret izzazioni  e rappresentazioni ; 

- rappresentare e operare con le coppie dei  numeri ,  in part icolare con le coppie del  10; 

- eseguire sottrazioni  con opportune concret izzazioni  e rappresentazioni ; 

- eseguire addiz ioni  con i l  passaggio del la decina; 

- eseguire sottrazioni  con i l  passaggio del la decina; 

- real izzare concretamente e rappresentare graf icamente schieramenti ; 

- real izzare concretamente e rappresentare graf icamente raggruppamenti  in base dieci .
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COMPETENZA 2 - Rappresentare,  confrontare e anal izzare f igure geometr iche, 

indiv iduandone var iant i ,  invar iant i ,  re lazioni ,  soprattutto a part i re da si tuazioni  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- le caratter ist iche del le f igure 

geometr iche; 


- le modal i tà per confrontare 
e misurare una ser ie di  
oggett i .

L’a lunno/a è in grado di : 

- r iconoscere nel l 'ambiente circostante le più sempl ic i  f igure geometr iche e 

denominar le correttamente ut i l izzando mater ia le var io; 

- confrontare e rappresentare le f igure geometr iche; 


- ser iare oggett i  a l ivel lo manipolat ivo secondo un attr ibuto scelto. 


COMPETENZA 3 - Rilevare dat i  s igni f icat iv i ,  anal izzar l i ,  interpretar l i ,  sv i luppare ragionamenti 

sugl i  stessi ,  ut i l izzando consapevolmente rappresentazioni  graf iche e strumenti  di  calcolo.

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- le modal i tà di  

c lassi f icazione; 

- le modal i tà di  

rappresentazione dei  dat i  
attraverso diagrammi; 


- le modal i tà di  raccolta e 
registrazione dei  dat i ; 


- la terminologia specif ica 
del la stat ist ica e del la 
probabi l i tà.

L’alunno/a è in grado di : 

- raccogl iere dei  dat i ; 

- rappresentare sempl ic i  dat i  in tabel la o graf ic i  ( istogramma e piano cartesiano); 

- leggere e interpretare dei  dat i  inser i t i  in tabel la o graf ico (attr ibuendo ad enunciat i  

valore di  ver i tà o non); 

- r iconoscere e ut i l izzare r ighe e colonne per la lettura e l ’uso di  tabel le a doppia 

entrata; 

- r iconoscere la possibi l i tà di  un evento; 

- r iconoscere una si tuazione di  certezza o incertezza; 

- formare insiemi in base a propr ietà e attr ibuire propr ietà ad un insieme già 

determinato.
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COMPETENZA 4 - Riconoscere e r isolvere problemi di  var io genere,  indiv iduando le strategie appropr iate,  
giust i f icando i l  procedimento seguito e ut i l izzando in modo consapevole i  l inguaggi specif ic i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- t ipologie di fferent i  di  

problema; 

- le part i  del  testo di  un 

problema; 

- diverse strategie per 

r isolvere un problema. 


L’alunno/a è in grado di : 

- ut i l izzare i  quant i f icator i :  a lcuni ,  molt i ,  pochi ,  tant i ,  ognuno, c iascuno; 

- stabi l i re re lazioni  in s i tuazioni  assegnate; 

- ut i l izzare i  connett iv i  logici  per stabi l i re re lazioni :  e -  o -  vettor i  ( f recce che 

“par lano”) ; 

- ut i l izzare vero e fa lso; 

- comprendere i l  s igni f icato di  “s i tuazione problematica” nel la realtà; 

- leggere ed anal izzare i l  testo di  un problema: indiv iduare dat i ,  parole-chiave ( in tutto,  

r imangono, restano, complessivamente)  e domanda; 

- formulare ipotesi  di  soluzione e scegl iere la più adatta; 

- comprendere la diversi tà tra i l  concetto di  addiz ione e sottrazione; 

- indiv iduare o scr ivere la r isposta corretta.
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SCUOLA PRIMARIA - CLASSE SECONDA 

CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI
1. Numeri  entro i l  100: 


• let tura,  scr i t tura,  
composiz ione, 
scomposiz ione, 
confronto,  r iordino, 
numeri  par i  e dispar i ; 


• l ’Euro:  conoscenza 
monete e banconote. 


2. Calcolo orale e scr i t to 
entro i l  100: 

• addiz ione, sottrazione, 

molt ip l icazione 
(a lgor i tmi,  uguagl ianze e 
terminologia specif ica,  
calcolo mentale) ; 


• tabel l ine; 

• divis ione (concetto) . 


3. Geometr ia e misura:  

• f igure geometr iche 

(caratter ist iche, 
confronto,  
rappresentazione);

Numeri  entro i l  100. 

• Numerazioni  progressive e regressive anche attraverso att iv i tà manipolat iva. 

• Dettato di  numeri ;  lettura e scr i t tura di  numeri . 

• Uti l izzo di  strumenti  (ABACO, B.A.M…) per la composiz ione e scomposiz ione dei  

numeri . 

• Uti l izzo concreto del l ’Euro. 

• Giochi  per la comprensione e i l  r iconoscimento dei  numeri  par i  e dispar i . 


Calcolo orale e scr i t to entro i l  100. 

• Costruzione di  tabel le a doppia entrata per addiz ione, sottrazione e molt ip l icazione 

entro i l  100 e scoperta di  regole. 

• Ricerca di  strategie per i l  calcolo mentale (ad esempio: + 9 = + 10 - 1) . 

• Uso del l ’abaco per rappresentare i l  r iporto nel l ’addiz ione e i l  prest i to nel la 

sottrazione. 

• Giochi  per la memorizzazione del le tabel l ine ( tombola,  domino, memory,  gare,  

canzoni…). 

• Uti l izzare s i tuazioni  real i  o oggett i  concret i  per arr ivare al la comprensione del  

concetto di  molt ip l icazione (s ia come addiz ione r ipetuta,  s ia come formazione di  
coppie)  e del  doppio/metà,  t r ip lo/terza parte. 


• Uti l izzo del la l inea dei  numeri  per rappresentare la molt ip l icazione (sal t i…). 

• Giochi  di  raggruppamento e r ipart iz ione con mater ia le strutturato e non per la 

comprensione del  concetto di  div is ione. 


Geometr ia e misura. 

• Specchi . 

• Punzonatura. 

• Macchie di  colore ( tempera) . 

• Osservazione e scoperta di  s immetr ie nel la realtà (corpo umano, lettere del l ’a l fabeto,
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CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI

• simmetr ia 
( r iconoscimento e 
costruzione); 


• regioni  e conf in i  
(color i tura e re lazione tra 
conf in i  e regioni ) ; 


• orientarsi  nel lo spazio e 
saper lo rappresentare. 


4.  Stat ist ica: 

• indiv iduare e 

rappresentare 
classi f icazioni  t ramite 
diagrammi di  Venn, 
Carrol l  e ad albero; 


• raccolta,  
rappresentazione e 
lettura di  dat i  attraverso 
graf ic i ;

numeri ,  oggett i ,  immagini…). 

• Disegno di  s immetr ie (dato metà disegno, saper lo completare in modo simmetr ico)  e 

color i tura di  disegni  avent i  assi  di  s immetr ia (vert ical i ,  or izzontal i ) . 

• Giochi  in palestra (o in a l t ro ambiente)  con corde e/o al t ro mater ia le a determinare i  

conf in i . 

• Colorazione di  disegni  con regioni  e conf in i . 

• Attraverso la colorazione progressiva di  disegni  (con una regione, con due, con tre…) 

scoperta del  teorema dei  quattro color i . 

• Contare regioni  e conf in i  in una mappa per scoprire la regola del la re lazione tra i l  

numero del le regioni  e quel lo dei  conf in i . 

• Disegno di  cornicette (per copiatura) . 

• Dettatura ed esecuzione di  cornicette. 

• Rappresentazione del  medesimo disegno su ret icol i  d iversi . 

• Esercitazioni  con i l  r ighel lo. 

• Giochi  di  conoscenza e classi f icazione dei  sol id i  ( r ispetto ad attr ibut i  part icolar i :  

numero del le facce, degl i  spigol i ,  rotola,  non rotola,  indiv iduazione nel la realtà…). 

• Apertura di  scatole (o al t r i  oggett i )  per scoprire lo svi luppo dei  sol id i  e v iceversa 

(att iv i tà dei  “vest i t i” ,  del le impronte/t imbri…). 

• Costruzione di  sol id i  con mater ia le var io (cartoncino, cannucce, geomag…). 


Stat ist ica. 

• Indagini  stat ist iche (ampl iando i l  numero degl i  intervistat i ,  per esempio al le a l t re 

classi ) . 

• Costruzione di  istogrammi e graf ic i . 

• Giochi  di  probabi l i tà ( lancio dei  dadi ,  carte,  monete,  pal l ine colorate…). 

• Uso di  mater ia le strutturato e non (blocchi  logici…). 
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CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI
• connett iv i  logici ,  valore 

di  ver i tà; 

• re lazioni ; 

• probabi l i tà ( r iconoscere 

e qual i f icare 
informazioni ) . 


5. Att iv i tà di  problem solv ing: 

• r iconoscere problemi di  

var io genere; 

• anal izzare i l  testo di  un 

problema; 

• t rovare diverse strategie 

per r isolvere un 
problema; 


• r ispondere 
adeguatamente al le 
domande del  problema.

Att iv i tà di  problem solv ing. 

• Uti l izzo dei  disegni ,  di  drammatizzazioni  e di  mater ia le strutturato e non per 

r iconoscere e comprendere una si tuazione problematica. 

• Uti l izzare color i  d iversi  per indiv iduare al l ’ interno del  testo di  un problema le var ie 

part i  che lo contraddist inguono: dat i  ut i l i ,  inut i l i ,  superf lu i ;  domanda. 
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COMPETENZA 1 - Uti l izzare con sicurezza le tecniche e le procedure del  calcolo 

ar i tmet ico e algebr ico, scr i t to e mentale,  anche con r i fer imento a contest i  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- i  numeri  entro i l  100; 


- l ’addiz ione e la sottrazione a 
mente e in colonna entro i l  
100; 


- la molt ip l icazione a mente 
( tabel l ine) ; 


- la div is ione a mente; 


- la terminologia; 


- la propr ietà commutat iva; 


- l ’Euro. 


L’alunno/a è in grado di : 

- contare in senso progressivo e regressivo; 

- leggere e scr ivere numeri  natural i  espr imendol i  s ia in c i f re,  s ia in lettere (aspetto 

ordinale e cardinale) ; 

- confrontare e ordinare le quant i tà usando i  s imbol i  >,  <,  =; 

- conoscere i l  valore posiz ionale del le c i f re; 

- comporre e scomporre i  numeri ; 

- r iconoscere i  numeri  par i  e dispar i ; 


- consol idare i l  passaggio del la decina con addiz ioni  e sottrazioni ; 

- eseguire calcol i  mental i  entro i l  100; 

- eseguire addiz ioni  in colonna senza o con r iporto; 

- eseguire sottrazioni  in colonna senza o con prest i to; 


- real izzare concretamente e rappresentare graf icamente schieramenti ,  raggruppamenti  
e part iz ioni ; 


- acquis i re i l  concetto di  div is ione con opportune concret izzazioni  e rappresentazioni ; 

- calcolare in col legamento reciproco doppio/metà,  t r ip lo/terza parte,  quadruplo/quarta 

parte… 


- ut i l izzare la terminologia specif ica -avvio- (ad esempio: addendi,  somma…); 


- intuire ed usare la propr ietà commutat iva del l ’addiz ione; 

- intuire e real izzare la propr ietà commutat iva del la molt ip l icazione; 


- r iconoscere e ut i l izzare l ’Euro (numeri  inter i ) ; 


- formare con i  numeri  uguagl ianze ut i l izzando operazioni  diverse.
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COMPETENZA 2 - Rappresentare,  confrontare e anal izzare f igure geometr iche, 

indiv iduandone var iant i ,  invar iant i ,  re lazioni ,  soprattutto a part i re da si tuazioni  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- le caratter ist iche del le f igure 

geometr iche; 

- le f igure geometr iche e le sa 

confrontare e rappresentare; 


- le s immetr ie e le sa 
indiv iduare e costruire; 


- i  concett i  d i  regione e 
conf ine.

L’alunno/a è in grado di : 

- disegnare f igure geometr iche e l inee ut i l izzando strumenti  adeguat i ; 


- indiv iduare e costruire s immetr ie; 


- appl icare la regola del le colorazioni  e del le re lazioni  t ra conf in i  e regioni . 


COMPETENZA 3 - Rilevare dat i  s igni f icat iv i ,  anal izzar l i ,  interpretar l i ,  sv i luppare ragionamenti 

sugl i  stessi ,  ut i l izzando consapevolmente rappresentazioni  graf iche e strumenti  di  calcolo.

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- le modal i tà di  

c lassi f icazione; 


- le modal i tà di  
rappresentazione dei  dat i  
attraverso diagrammi;

L’alunno/a è in grado di : 

- operare classi f icazioni  di  oggett i ,  numeri  o f igure e saper le rappresentare; 

- formare insiemi indiv iduando relazioni  t ra element i  e rappresentar l i  con i l  d iagramma 

di  Venn, ad albero e di  Carrol l ; 

- indiv iduare e def in i re,  dato un insieme, un sottoinsieme, i l  sottoinsieme complemento 

e l ’ intersezione; 

- ut i l izzare un l inguaggio appropr iato per descr ivere ciò che s’ intende classi f icare; 


- raccogl iere e tabulare dat i  ed event i  re lat iv i  a sempl ic i  indagini  stat ist iche; 

- osservare e descr ivere un graf ico di  sempl ic i  r i levamenti  stat ist ic i ; 

- rappresentare i  dat i  raccolt i  attraverso tabel le e istogrammi;
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- le modal i tà di  raccolta e 
registrazione dei  dat i ; 


- la terminologia specif ica 
del la stat ist ica e del la 
probabi l i tà. 


- comprendere e ut i l izzare i  connett iv i  logici  “non”,  “e”,  “o”,  nel la lettura e nel la 
costruzione di  diagrammi di  Venn, ad albero e di  Carrol l ; 


- ut i l izzare correttamente i  quant i f icator i  per costruire insiemi e interpretare loro 
rappresentazioni ; 


- stabi l i re i l  valore di  ver i tà in un enunciato; 

- r iconoscere,  in base al le informazioni  in propr io possesso, se una si tuazione è certa,  

possibi le o impossibi le e qual i f icar la,  in base al le informazioni  possedute (è molto,  è 
poco probabi le) ; 


- col legare con frecce e completare tabel le a doppia entrata; 

- scoprire i l  s igni f icato di  una freccia e completare le tabel le; 

- stabi l i re re lazioni  t ra due insiemi e rappresentar le attraverso i l  programma sagit ta le e 

la tabel la a doppia entrata; 

- indiv iduare,  ordinare e completare del le sequenze; 

- indiv iduare e rappresentare tutte le coppie ordinate di  una relazione tra due insiemi.

COMPETENZA 4 - Riconoscere e r isolvere problemi di  var io genere,  indiv iduando le strategie appropr iate,  
giust i f icando i l  procedimento seguito e ut i l izzando in modo consapevole i  l inguaggi specif ic i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 


- t ipologie di fferent i  di  
problema; 


- le part i  del  testo di  un 
problema;

L’alunno/a è in grado di : 

- anal izzare una si tuazione problematica; 

- anal izzare un testo espresso con modal i tà graf iche diverse,  r ispondendo a domande 

di  comprensione (problemi a fumett i ,  a disegni ,  tabel le e graf ic i…); 

- leggere e comprendere i l  testo di  un problema; 


- indiv iduare in un testo i  dat i  ut i l i  e inut i l i ; 

- indiv iduare in un testo la pert inenza o meno del la domanda;
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- diverse strategie per 
r isolvere un problema. 


- inventare i l  testo di  un problema, data una si tuazione concreta,  un’ immagine, 
un’operazione, un diagramma… 


- progettare adeguate strategie di  soluzione; 

- r isolvere s i tuazioni  problematiche con addiz ioni ,  sottrazioni ,  molt ip l icazioni  e 

div is ioni ; 

- r ispondere in modo adeguato al la domanda del  problema; 

- formulare una domanda adeguata al la s i tuazione problematica.
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SCUOLA PRIMARIA - CLASSE TERZA 

CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI
1. Numeri  entro i l  1000: 


• let tura,  scr i t tura,  
composiz ione, 
scomposiz ione, 
confronto,  r iordino. 


2. Calcolo orale e scr i t to 
entro i l  1000: 

• addiz ione, sottrazione, 

molt ip l icazione e 
div is ione (a lgor i tmi,  
propr ietà,  prove, 
terminologia specif ica,  
calcolo mentale) ; 


• f razioni  (concetto,  lettura 
e rappresentazione). 


3. Geometr ia e misura:  

• ent i  geometr ic i  (punto,  

retta,  semiretta,  
segmento, piano, l inee 
perpendicolar i  e l inee 
paral le le) ; 


Numeri  entro i l  1000. 

• Dettato di  numeri ;  lettura e scr i t tura di  numeri . 

• Uso di  strumenti  per la composiz ione e scomposiz ione di  numeri  (abaco, B.A.M…). 

• Giochi/eserciz i  di  scoperta di  regole nel le numerazioni  ( i l  numero nascosto da una 

macchia…). 

• Spostamenti  concret i  per comprendere i l  cambio del  valore posiz ionale con 

r i fer imento al le molt ip l icazioni  e al le div is ioni  per 10, 100 e 1000 (per esempio: 
rappresentazione per terra con i l  gesso dove si  può entrare con un salto nel le casel le 
del  valore posiz ionale) . 


Calcolo orale e scr i t to entro i l  1000. 

• Ricerca di  strategie faci l i tant i  i l  calcolo (ad esempio: +/‐  9,  +/‐  11;  associazioni  

logiche: se 5 + 2 = 7 al lora/quindi/perciò 15 + 2 = 17; ut i l izzo del lo zero:  se 2 per 3 = 
6 al lora 20 per 3 = 60…). 


• Ricerca di  strategie per provare l ’esattezza di  un’operazione (operazioni  inverse,  
prova del  9…). 


• Uti l izzo di  mater ia le concreto (c ioccolata,  torta,  carta,  forme geometr iche, 
piegature…) per la comprensione del  concetto di  f razione. 


Geometr ia e misura. 

• Giochi  per r iconoscere la di fferenza tra i  d iversi  t ip i  di  l inee (memory,  domino…). 

• Rappresentazione graf ica di  diversi  t ip i  di  c lassi f icazione del le l inee (ad albero,  

tabel la a doppia entrata…). 

• Scoperta del la perpendicolar i tà e del  paral le l ismo attraverso l ’esper ienza e 

l ’osservazione del l ’ambiente ( f i lo a piombo, l ivel la,  piol i  del la scala,  paral le le in 
palestra…).
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CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI

• l ’angolo (concetto e 
terminologia) . 


4. Misura: 

• sistemi di  misurazione 

arbitrar i . 


5.  Stat ist ica: 

• classi f icazione e 

rappresentazione di  
re lazioni  t ramite 
diagrammi di  Venn, 
Carrol l  e ad albero; 


• raccolta,  
rappresentazione e 
lettura di  dat i  attraverso 
graf ic i ; 


• Conoscenza e ut i l izzo di  var ie tecniche per la costruzione di  l inee perpendicolar i  e/o 
paral le le (squadra e r ighel lo,  piegatura del  fogl io…). 


• Giochi  per l ’acquis iz ione del la terminologia specif ica:  ampiezza, lat i  del l ’angolo,  
vert ice (memory…). 


• Cambio di  direzione: eseguire precorsi  per indiv iduare i  cambi di  direzione. 

• Rotazione: costruzione di  una girandola,  di  un orologio in cartoncino, giochi  di  

rotazione con i l  corpo… 

• Costruzione del l ’angolo campione, ad esempio con due l iste l l i  d i  cartoncino unit i  da 

un fermacampione per i l  confronto tra angol i  (“più o meno ampio del l ’angolo 
campione”) ,  piegatura… 


Misura. 

• Approccio al la misura:  s igni f icato del  termine “misurare”,  cosa si  misura? Risposte dei  

bambini . 

• Cenni stor ic i  sui  s istemi di  misurazione. 

• Att iv i tà con unità di  misure arbitrar ie con part i  del  corpo (mano, piede, passo…) e/o 

oggett i  (mat i ta,  quaderno…) e fare previs ioni  di  st ima in re lazione al le diverse unità di  
misura arbitrar ie usate. 


• Conoscenza e uso del  tangram (e/o al t ro mater ia le strutturato) . 


Stat ist ica. 

• Diagrammi di  Venn, di  Carrol l… 

• Sempl ic i  indagini  stat ist iche (ampl iando i l  numero degl i  intervistat i ,  per esempio al le 

a l t re classi ) . 

• Costruzione di  tabel le. 

• Costruzione di  istogrammi,  aerogrammi rettangolar i  e quadrat i… 

• Giochi  di  probabi l i tà ( lancio dei  dadi ,  carte,  monete,  pal l ine colorate…). 

• Uso di  mater ia le strutturato e non (blocchi  logici ) . 

• Attr ibuire i l  valore di  ver i tà ad un enunciato con negazione logica. 

• Usare le parole:  è probabi le,  è s icuro,  è impossibi le in s i tuazioni  di  v i ta diverse e nel  

contesto di  gioco.
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CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI
• probabi l i tà,  connett iv i  

logici ,  valore di  ver i tà. 


6. Att iv i tà di  problem solv ing: 

• con la domanda 

sott intesa; 

• con dat i  mancant i ,  

inut i l i ,  superf lu i . 


• Usare i  connett iv i  logici  “e”,  “o”,  “non” nel l ’espressione di  enunciat i . 

• Confrontare la probabi l i tà di  a lcuni  event i . 

• Riconoscere una si tuazione di  certezza o incertezza. 

• Discussione con r i fer imento a una realtà concreta o a un’esper ienza. 


Att iv i tà di  problem solv ing. 

• Anal is i  del  testo di  un problema. 

• Ricerca dei  dat i  ut i l i  e inut i l i . 

• Integrare con dat i  mancant i . 

• Indiv iduare i l  t ipo di  domanda: possibi l i  e impossibi l i . 

• Tecniche diverse per la r isoluzione: rappresentazioni  graf iche, ragiono e calcolo,  

diagramma a blocchi ,  espressione.

COMPETENZA 1 - Uti l izzare con sicurezza le tecniche e le procedure del  calcolo 

ar i tmet ico e algebr ico, scr i t to e mentale,  anche con r i fer imento a contest i  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- i  numeri  entro i l  1000; 


- l ’addiz ione e la sottrazione a 
mente e in colonna entro i l  
1000;

L’alunno/a è in grado di : 

- contare in senso progressivo, regressivo e costruire la ser ie numerica entro i l  1000; 

- leggere e scr ivere numeri  natural i  espr imendol i  s ia in c i f re,  s ia in lettere; 

- costruire i l  migl ia io; 

- confrontare e ordinare i  numeri  natural i  entro 1000 usando i  s imbol i  >,  <,  =; 

- conoscere i l  valore posiz ionale del le c i f re; 

- comporre e scomporre i  numeri ; 


- eseguire calcol i  mental i  e t rovare i l  numero mancante ( incognita) ; 

- eseguire addiz ioni  e sottrazioni  in colonna;
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- la molt ip l icazione in 
colonna; 


- la div is ione in r iga e in 
colonna; 


- la terminologia,  le propr ietà 
e la prova del le quattro 
operazioni ; 


- i l  concetto di  f razione. 


- eseguire molt ip l icazioni  in colonna (con o senza r iporto,  con molt ip l icatore di  una o 
due ci f re) ; 


- eseguire div is ioni  ( in r iga con i l  resto,  in colonna, in colonna con div idendo di  più 
ci f re e div isore di  una ci f ra) ; 


- molt ip l icare e div idere i  numeri  natural i  per 10, 100 e 1000; 


- eseguire le prove del le quattro operazioni ; 

- appl icare le propr ietà del le operazioni  (commutat iva,  associat iva,  distr ibut iva,  

invar iant iva) ; 


- leggere e rappresentare le f razioni  in re lazione ad un insieme ( f razione/rapporto) ,  ad 
un oggetto,  a f igure geometr iche.

COMPETENZA 2 - Rappresentare,  confrontare e anal izzare f igure geometr iche, 

indiv iduandone var iant i ,  invar iant i ,  re lazioni ,  soprattutto a part i re da si tuazioni  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- l inee e segmenti ; 


- l ’angolo; 


- la misura. 


L’alunno/a è in grado di : 

- denominare e classi f icare le l inee; 

- r iconoscere e disegnare l inee e segmenti ; 

- indiv iduare e costruire rapport i  d i  paral le l ismo e perpendicolar i tà; 

- ut i l izzare la terminologia specif ica; 


- def in i re le s i tuazioni  in cui  s i  forma un angolo e le sue part i :  ampiezza, lat i ,  vert ice; 

- confrontare più angol i  e saper l i  c lassi f icare in base al l ’ampiezza; 


- def in i re i l  termine “misurare” e sapere la stor ia del la misura; 

- ut i l izzare le misure arbitrar ie e fare previs ioni  di  st ima.
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COMPETENZA 3 - Rilevare dat i  s igni f icat iv i ,  anal izzar l i ,  interpretar l i ,  sv i luppare ragionamenti 

sugl i  stessi ,  ut i l izzando consapevolmente rappresentazioni  graf iche e strumenti  di  calcolo.

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- le modal i tà di  

c lassi f icazione; 


- le modal i tà di  
rappresentazione dei  dat i  
attraverso diagrammi; 


- le modal i tà di  raccolta e 
registrazione dei  dat i ; 


- la terminologia specif ica 
del la stat ist ica e del la 
probabi l i tà. 


L’alunno/a è in grado di : 

- operare classi f icazioni  di  oggett i ,  numeri  o f igure e saper le rappresentare; 

- formare insiemi indiv iduando relazioni  t ra element i  e rappresentar l i  con i l  d iagramma 

di  Venn, ad albero e di  Carrol l ; 


- raccogl iere e tabulare dat i  ed event i  re lat iv i  a sempl ic i  indagini  stat ist iche; 

- rappresentare i  dat i  raccolt i  attraverso tabel le e istogrammi; 

- interpretare un graf ico di  sempl ic i  r i levamenti  stat ist ic i ; 


- leggere e interpretare un diagramma di  f lusso; 

- usare i  connett iv i  logici  “non”,  “e”,  “o”,  nel la lettura e nel la costruzione di  diagrammi 

di  Venn, ad albero e di  Carrol l ; 

- stabi l i re i l  valore di  ver i tà in un enunciato,  compreso quel lo con negazione logica; 

- r iconoscere,  in base al le informazioni  in propr io possesso, se una si tuazione è certa,  

possibi le o impossibi le e confrontare la probabi l i tà di  a lcuni  event i  in s i tuazioni  di  v i ta 
di  g ioco.
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COMPETENZA 4 - Riconoscere e r isolvere problemi di  var io genere,  indiv iduando le strategie appropr iate,  
giust i f icando i l  procedimento seguito e ut i l izzando in modo consapevole i  l inguaggi specif ic i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- le var ie s i tuazioni  

problematiche in un 
contesto concreto; 


- le procedure per formulare 
possibi l i  ipotesi  di  soluzione 
e scegl iere la più adatta; 


- le modal i tà per inventare i l  
testo di  un problema in 
r i fer imento ad una 
si tuazione concreta,  a i  dat i ,  
a l  diagramma, 
al l ’operazione; 


- le modal i tà per inventare 
domande adeguate al  testo 
di  un problema; 


- le strategie per indiv iduare 
la domanda sott intesa nei  
problemi con due operazioni  
legate; 


- le strategie per indiv iduare 
dat i  mancant i  e superf lu i .

L’alunno/a è in grado di : 

- r isolvere problemi a soluzioni  chiusa; 

- r isolvere problemi a soluzione aperta; 

- r isolvere problemi con due domande e due operazioni  legate; 

- r isolvere problemi con una domanda e due operazioni  legate; 

- inventare sempl ic i  problemi,  avvalendosi  anche di  immagini ; 

- formulare la domanda sott intesa; 

- indiv iduare dat i  mancant i  e superf lu i . 
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SCUOLA PRIMARIA - CLASSE QUARTA 

CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI
1. Numeri  entro i l  100 000: 


• let tura,  scr i t tura,  
composiz ione, 
scomposiz ione, 
confronto,  r iordino; 


• numeri  decimal i  ( lettura,  
scr i t tura,  composiz ione, 
scomposiz ione, 
confronto,  r iordino…). 


2. Calcolo orale e scr i t to 
entro i l  100 000: 

• addiz ione, sottrazione, 

molt ip l icazione e 
div is ione con numeri  
inter i  e -ad eccezione 
del la div is ione- decimal i  
(a lgor i tmi,  propr ietà,  
prove, terminologia 
specif ica) ; 


• f razioni  con 
rappresentazioni  graf iche 
e numeri . 


Numeri  entro i l  100 000. 

• Dettato di  numeri  (attenzione part icolare al  valore del la scr i t tura del lo zero) . 

• Composiz ione e scomposiz ione dei  numeri  con l ’uso del l ’abaco e dei  B.A.M. 

• Eserciz i  di  lettura e scr i t tura dei  numeri  ( rappresentat i  anche con i l  mater ia le 

strutturato) . 


Numeri  decimal i . 

• Uti l izzo di  esempi per la comprensione di  decimi,  centesimi e mi l lesimi (Euro,  B.A.M, 

l inea dei  numeri  f razionata,  s istemi di  misurazione…). 

• Uti l izzo di  diagrammi di  f lusso per i l  confronto tra numeri  decimal i . 

• Uti l izzo del la l inea dei  numeri  per la registrazione dei  numeri  decimal i . 


Calcolo orale e scr i t to entro i l  100 000. 

• Eserciz i  progressiv i  (anche con rappresentazioni  graf iche)  per acquis i re la tecnica 

del la div is ione con due ci f re al  div isore. 

• Scoperta di  strategie per faci l i tare i l  calcolo mentale. 

• Uti l izzo concreto del l ’Euro nel  calcolo con i  numeri  decimal i . 

• Spostamenti  concret i  ut i l izzando cartel l in i  o pal l ine per comprendere i l  cambio del  

valore posiz ionale con r i fer imento al le molt ip l icazioni  e al le div is ioni  per 10, 100 e 
1000 con numeri  decimal i . 


• Eserciz i  gradual i  f inal izzat i  a l l ’ut i l izzo del la v i rgola nel le quattro operazioni . 


• Rappresentazioni  graf iche di  f razioni  (anche schede strutturate) . 

• Uti l izzo del  metro per la lettura di  f razioni  decimal i . 

• Registrazione di  f razioni  decimal i  sul l ’abaco e/o in tabel le e v iceversa per cogl iere i l  

rapporto tra f razioni  e numeri  decimal i .
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CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI
3. Geometr ia e misura:  


• ut i l izzo degl i  strumenti  
per i l  d isegno tecnico; 


• t r iangol i  e quadri later i ;   


• i  per imetr i  e concetto di  
area; 


• sistemi di  misurazione 
convenzional i ; 


• gl i  angol i ; 


Geometr ia e misura. 

• Cornicette con l ’uso degl i  strumenti  per i l  d isegno tecnico. 

• Uso del  compasso per la costruzione di  un tr iangolo date le misure. 

• Uso del  diagramma ad albero per c lassi f icare le l inee sino al  concetto di  pol igono. 

• Disegno di  t r iangol i . 

• Uti l izzo di  mater ia le (cannucce, ast icel le…) per la scoperta del la regola sul la 

possibi l i tà di  costruire un tr iangolo e la comprensione del la struttura deformabi le o 
indeformabi le di  una f igura. 


• Geopiano. 

• Classi f icazione dei  quadri later i  partendo dal l ’universo dei  pol igoni  arr ivando al  

quadrato (ut i l izzazione di  diverse forme di  rappresentazione: insiemi,  sottoinsiemi,  
insieme intersezione, diagramma di  f lusso…). 


• Indiv iduazione e disegno di  a l tezze in tr iangol i  e quadri later i . 

• Rett i f icazione di  per imetr i  (eserciz i  con mater ia le ‐  spago….‐  per contornare pol igoni ) . 

• Riconoscimento di  per imetro e area con modal i tà empir iche. 

• Misurazione di  superf ic i  con gr igl ie di fferent i  e piastrel lature. 

• Eserciz i  di  misurazione prat ica (per imetro di  un fogl io,  del  pavimento…) con unità di  

misura arbitrar ie e convenzional i . 

• Presentazione del  s istema metr ico decimale attraverso prove prat iche. 

• Cenni stor ic i  sul  s istema metr ico decimale. 

• Misurare grandezze ut i l izzando diversi  strumenti  (graduat i  -r ighel lo,  corda metr ica,  

contenitor i ,  b i lance…- o al t ro,  come ad esempio i  regol i ) . 

• Stimare misure e saper le ver i f icare. 

• Costruzione di  cartel loni  r iassunt iv i  (scala del le misure,  abaco…). 

• Esper iment i  per stabi l i re la re lazione tra decimetro cubo, l i t ro e chi logrammo. 

• Eserciz i  di  misurazione degl i  angol i  con la maggior precis ione possibi le (concetto di  

di fetto ed eccesso). 

• Disegnare angol i  e st imarne l ’ampiezza.
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CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI

4.  Stat ist ica: 

• classi f icazione e 

rappresentazione di  
re lazioni  t ramite 
diagrammi di  Venn, di  
Carrol l  e ad albero; 


• raccolta,  
rappresentazione e 
lettura di  dat i  attraversi  
graf ic i ; 


• probabi l i tà,  connett iv i  
logici ,  valore di  ver i tà. 


5. Att iv i tà di  problem solv ing: 

• con la domanda 

sott intesa; 

• con dat i  mancant i ,  

inut i l i ,  superf lu i . 


Stat ist ica. 

• Costruzione di  diagrammi di  f lusso per l ’organizzazione dei  processi  di  soluzione di  

problemi logici . 


• Compiere indagini  stat ist iche in classe, scuola,  famigl ia,… 


• Giochi  di  probabi l i tà. 


Att iv i tà di  problem solv ing. 

• Tecniche diverse per la r isoluzione: 


- rappresentazioni  graf iche; 

- ragiono e calcolo; 

- diagramma a blocchi… 


• Registrare dat i  su tabel le. 

• Rappresentazione graf ica di  un problema con le f razioni .
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COMPETENZA 1 - Uti l izzare con sicurezza le tecniche e le procedure del  calcolo 

ar i tmet ico e algebr ico, scr i t to e mentale,  anche con r i fer imento a contest i  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- i  numeri  entro i l  100 000; 


- i  numeri  decimal i ; 


- l ’addiz ione e la sottrazione a 
mente e in colonna entro i l  
100 000; 


- la molt ip l icazione in 
colonna; 


- la div is ione in colonna; 


- la terminologia,  le propr ietà 
e la prova del le quattro 
operazioni ; 


L’alunno/a è in grado di : 

- conoscere e ut i l izzare la ser ie numerica entro i l  100 000; 

- leggere e scr ivere i  numeri  natural i  espr imendol i  s ia in c i f re,  s ia in lettere; 

- confrontare e ordinare i  numeri  natural i  entro 100 000 usando i  s imbol i  >,  <,  =; 

- conoscere i l  valore posiz ionale del le c i f re; 

- comporre e scomporre i  numeri ; 


- conoscere e ut i l izzare i  numeri  decimal i ; 

- leggere e scr ivere i  numeri  decimal i  espr imendol i  s ia in c i f re,  s ia in lettere; 

- confrontare e ordinare i  numeri  decimal i  usando i  s imbol i  >,  <,  =; 

- conoscere i l  valore posiz ionale del le c i f re di  un numero decimale; 

- comporre e scomporre i  numeri ; 


- eseguire addiz ioni  e sottrazioni  in colonna con numeri  inter i  (con diversi  l ivel l i  d i  
di ff icoltà) ; 


- eseguire addiz ioni  e sottrazioni  con numeri  decimal i  (con diversi  l ivel l i  d i  di ff icoltà) ; 


- eseguire molt ip l icazioni  con numeri  inter i  e più ci f re al  molt ip l icatore; 


- eseguire div is ioni  con numeri  inter i  e una ci f ra al  div isore; 

- eseguire div is ioni  con numeri  inter i  e due ci f re al  div isore; 


- eseguire le prove del le quattro operazioni ; 

- appl icare al  calcolo orale e scr i t to le propr ietà del le quattro operazioni ; 


- molt ip l icare e div idere per 10, 100 e 1000 i  numeri  inter i  e decimal i ;
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- la f razione. 
 - r iconoscere le f razioni  di  una f igura geometr ica; 

- r iconoscere la f razione propr ia,  complementare,  impropr ia e apparente; 

- calcolare e rappresentare la f razione di  un numero; 

- cogl iere i l  rapporto tra f razioni  e numeri  decimal i .

COMPETENZA 2 - Rappresentare,  confrontare e anal izzare f igure geometr iche, 

indiv iduandone var iant i ,  invar iant i ,  re lazioni ,  soprattutto a part i re da si tuazioni  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- gl i  strumenti  pr incipal i  del  

disegno tecnico; 


- la modal i tà di  
c lassi f icazione di  t r iangol i  e 
quadri later i ; 


- i l  per imetro del le pr incipal i  
f igure piane e i l  concetto di  
area; 


- le misure convenzional i ; 


- i  diversi  t ip i  di  angol i . 


L’alunno/a è in grado di : 

- usare correttamente r iga,  squadra,  compasso e goniometro; 

- costruire tr iangol i ; 


- classi f icare tr iangol i  e quadri later i  in funzione di  determinat i  cr i ter i  ( forma, lat i ,  
angol i ,  d iagonal i  e s immetr ie…); 


- misurare e calcolare i l  per imetro del le pr incipal i  f igure geometr iche piane; 

- eseguire piastrel lature e tassel lature per i l  r icopr imento di  superf ic i ; 


- r iconoscere le misure di  lunghezza, capacità e peso; 

- saper operare con esse (equivalenze)  e usare i  s imbol i  convenzional i  (marche); 

- st imare misure e saper le ver i f icare; 

- leggere e scomporre le misure; 


- r iconoscere gl i  angol i  e saper l i  confrontare; 

- st imare e misurare l 'ampiezza di  angol i .
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COMPETENZA 3 - Rilevare dat i  s igni f icat iv i ,  anal izzar l i ,  interpretar l i ,  sv i luppare ragionamenti 

sugl i  stessi ,  ut i l izzando consapevolmente rappresentazioni  graf iche e strumenti  di  calcolo.

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- le modal i tà di  

c lassi f icazione; 


- le modal i tà di  
rappresentazione dei  dat i  
attraverso diagrammi; 


- le modal i tà di  raccolta e 
registrazione dei  dat i ; 


- la terminologia specif ica 
del la stat ist ica e del la 
probabi l i tà. 


L’alunno/a è in grado di : 

- operare classi f icazioni  di  oggett i ,  numeri  o f igure in base ad un attr ibuto e v iceversa; 

- formare insiemi indiv iduando relazioni  t ra element i  e rappresentar l i  con i l  d iagramma 

di  Venn, ad albero e di  Carrol l ; 


- raccogl iere e tabulare dat i  ed event i  re lat iv i  a sempl ic i  indagini  stat ist iche; 

- rappresentare i  dat i  raccolt i  attraverso tabel le ed istogrammi; 

- interpretare un graf ico di  sempl ic i  r i levamenti  stat ist ic i ; 

- trovare la moda e la media; 

- leggere e interpretare un diagramma di  f lusso; 


- usare i  connett iv i  logici  “non”,  “e”,  “o”,  nel la lettura e nel la costruzione di  diagrammi 
di  Venn, ad albero e di  Carrol l ; 


- stabi l i re i l  valore di  ver i tà in un enunciato,  compreso quel lo con negazione logica; 

- r iconoscere,  in base al le informazioni  in propr io possesso, se una si tuazione è certa,  

possibi le o impossibi le e confrontare la probabi l i tà di  a lcuni  event i  in s i tuazioni  di  v i ta 
di  g ioco.
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COMPETENZA 4 - Riconoscere e r isolvere problemi di  var io genere,  indiv iduando le strategie appropr iate,  
giust i f icando i l  procedimento seguito e ut i l izzando in modo consapevole i  l inguaggi specif ic i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- i l  modo di  indiv iduare in un 

contesto concreto le var ie 
s i tuazioni  problematiche che 
si  presentano; 


- le procedure per formulare 
possibi l i  ipotesi  di  soluzione 
e scegl iere la più adatta; 


- le modal i tà per inventare i l  
testo di  un problema in 
r i fer imento ad una 
si tuazione concreta,  a i  dat i ,  
a l  diagramma, 
al l ’operazione; 


- le modal i tà per inventare 
domande adeguate al  testo 
di  un problema; 


- le strategie per indiv iduare 
le domande sott intese nei  
problemi con più operazioni  
legate; 


- le strategie per indiv iduare i  
dat i  mancant i  e superf lu i .

L’alunno/a è in grado di : 

- anal izzare un testo di  un problema, r icercare i  dat i  ut i l i  ed inut i l i ,  integrare un 

problema con i  dat i  mancant i ; 

- r isolvere problemi a soluzione chiusa e aperta; 

- r isolvere problemi con una o due domande e due operazioni  legate; 

- formulare la domanda sott intesa; 

- r isolvere problemi di  misura con e senza equivalenze; 

- r isolvere problemi con l ’uso elementare del le f razioni ; 

- r isolvere problemi di  compravendita (costo unitar io e totale) .
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SCUOLA PRIMARIA - CLASSE QUINTA 

CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI
1. Numeri  o l t re i l  100 000: 


• numeri  natural i  ( lettura,  
scr i t tura,  composiz ione, 
scomposiz ione, 
confronto,  r iordino, 
mult ip l i  e div isor i  di  un 
numero, numeri  pr imi ) ; 


• numeri  decimal i  ( lettura,  
scr i t tura,  composiz ione, 
scomposiz ione, 
confronto,  r iordino…); 


• numeri  razional i  ( lettura,  
scr i t tura,  confronto,  
r iordino) . 


2. Calcolo orale e scr i t to ol t re 
i l  100 000: 

• le  quattro operazioni  con 

numeri  inter i  e decimal i  
(a lgor i tmi,  propr ietà,  
prove, st ima del  
r isul tato,  terminologia 
specif ica) ; 


• f razioni  con 
rappresentazioni  graf iche 
e numeri ;  nei  problemi. 


Numeri  ol t re i l  100 000. 

• Crivel lo di  Eratostene. 

• Uti l izzo di  vettor i  per la registrazione di  mult ip l i  e div isor i . 

• Rappresentazioni  con diagramma di  Venn di  mult ip l i  e div isor i . 

• Esempi di  cr i ter i  d i  div is ibi l i tà. 


Numeri  decimal i . 

• Uti l izzo del la l inea di  numeri    o di  tabel le per la registrazione del le quant i tà 

• Rifer iment i  cont inui  a esper ienze real i  e ut i l izzo del la scr i t tura di  numeri  decimal i  in 

diverse modal i tà (euro,  misure,  ecc…) 

• Uso di  diagrammi di  f lusso per i l  confronto tra due o più numeri  decimal i 

• Uti l izzo dei  B.A.M. 


Calcolo orale e scr i t to ol t re i l  100 000. 


• Att iv i tà prat iche di  f razionamento. 

• Rappresentazioni  graf iche. 

• Rifer iment i  a l le percentual i . 

• Eserciz i  sul la f razione vista come rapporto (percentuale) .

31



CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI
3. Geometr ia e misura:  


• ut i l izzo degl i  strumenti  
per i l  d isegno tecnico; 


• r iconoscimento, 
descr iz ione e confronto 
di  f igure geometr iche; 


• le  propr ietà del le f igure 
geometr iche; 


• i  concett i  d i  congruenza, 
s imi l i tudine,  equivalenza, 
s immetr ia; 


• perimetr i  e aree; 

• sistemi di  misurazione 

convenzional i  
( lunghezza, capacità,  
peso, tempo, superf ic ie,  
valore) . 


4.  Stat ist ica: 

• raccolta di  dat i ; 

• classi f icazione, lettura,  

interpretazione e    
rappresentazione di  
re lazioni  t ramite 
diagrammi; 


• moda e media; 

• gl i  event i  cert i ,  

impossibi l i ,  probabi l i . 


Geometr ia e misura. 

• Uso di  l iste l l i  e cannucce per la costruzione di  pol igoni . 

• Costruzione di  l inee e pol igoni  con strumenti  adeguat i  (compasso, r ighel lo,  squadra,  

goniometro) . 

• Diagrammi r iassunt iv i  per la c lassi f icazione dei  pol igoni . 

• Misurazione concrete di  spazi  (aula…). 

• Tassel lature di  piani 

• Ricerca del le formule per i l  calcolo del l ’area:  scomposiz ione e r icomposiz ione di  

f igure per t rasformare un pol igono in un rettangolo. 

• Scomposiz ione di  f igure i r regolar i  in f igure note adatte al  calcolo del l ’area totale 

(esempio del  tangram). 

• Costruzione del  metro quadrato. 

• Uti l izzo di  carta cent imetrata e mi l l imetrata. 

• Uti l izzo di  diversi  strumenti  (b i lancia,  metro,  decimetro cubo, B.A.M…). 

• Uti l izzo del le lettere sul le f igure nei  problemi di  geometr ia. 


Stat ist ica. 

• Svolgere indagini  stat ist iche al l ’ interno del la c lasse/scuola per la raccolta di  dat i . 

• Costruzione e lettura di  var i  t ip i  di  graf ic i  ( istogrammi,  aerogrammi quadrat i  e 

c i rcolar i ,  rappresentazione su piano cartesiano…). 


• Raccolta e lettura di  dat i  per i l  calcolo del la moda e del la media. 

• Ricerca di  informazioni  desunte da stat ist iche uff ic ia l i  ( ISTAT, Provincia,  Comune…), 

• Confrontare e anal izzare raccolte dat i . 

• Diagrammi di  f lusso e a blocchi . 

• Giochi  di  probabi l i tà con i  dadi ,  pal l ine in un sacchetto…
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CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI

5. Att iv i tà di  problem solv ing: 

• indiv iduazione di  

s i tuazioni  problematiche 
nel la realtà; 


• formulazione e scelta di  
ipotesi  di  soluzione; 


• invenzione di  test i  
problematic i ; 


• sper imentazione di  
tecniche r isolut ive; 


• problemi di  misura,  
compravendita,  con peso 
lordo, peso netto e tara,  
con frazioni ,  con la 
percentuale,  lo sconto, 
l ’ interesse.

Att iv i tà di  problem solv ing. 

• Riconoscere,  evidenziare ed elencare i  dat i  dei  problemi. 

• Tra var i  t ip i  di  rappresentazione, r iconoscimento di  quel la corr ispondente al la 

r ichiesta del  problema. 

• Esercitazioni  su diversi  modi di  r isolvere lo stesso problema. 

• Descr ivere i  dat i  del  problema.

33



COMPETENZA 1 - Uti l izzare con sicurezza le tecniche e le procedure del  calcolo 

ar i tmet ico e algebr ico, scr i t to e mentale,  anche con r i fer imento a contest i  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- i  numeri  o l t re i l  100 000; 


- i  numeri  decimal i ; 


- i  numeri  re lat iv i ; 


- l ’addiz ione e la sottrazione a 
mente e in colonna con i  
numeri  anche oltre i l  


   100 000; 


- la molt ip l icazione in 
colonna;

L’alunno/a è in grado di : 

- conoscere e ut i l izzare la ser ie numerica ol t re i l  100 000; 

- leggere e scr ivere i  numeri  natural i  espr imendol i  s ia in c i f re,  s ia in lettere; 

- confrontare e ordinare i  numeri  natural i  o l t re i l  100 000 usando i  s imbol i  >,  <,  =; 

- conoscere i l  valore posiz ionale del le c i f re; 

- comporre e scomporre i  numeri ; 

- r iconoscere scr i t ture diverse del lo stesso numero, dando part icolare r i l ievo al la 

notazione con la v i rgola; 

- approssimare ed arrotondare; 

- conoscere e ut i l izzare i  numeri  decimal i ; 

- leggere e scr ivere i  numeri  decimal i  espr imendol i  s ia in c i f re,  s ia in lettere; 

- confrontare e ordinare i  numeri  decimal i  usando i  s imbol i  >,  <,  =; 

- conoscere i l  valore posiz ionale del le c i f re di  un numero decimale; 

- comporre e scomporre i  numeri ; 


- capire i l  concetto di  numero relat ivo attraverso i l  suo uso in s i tuazioni  concrete 
(profondità del  mare,  piani  dei  condomini ,  r i levazione del la temperatura…); 


- eseguire operazioni  di  calcolo sotto var ie forme (calcolo mentale,  carta e penna, 
calcolatr ice) ; 


- eseguire addiz ioni  e sottrazioni  in colonna con numeri  inter i  (con diversi  l ivel l i  d i  
di ff icoltà) ; 


- eseguire addiz ioni  e sottrazioni  con numeri  decimal i  (con diversi  l ivel l i  d i  di ff icoltà) ; 

- eseguire addiz ioni  e sottrazioni  con i  numeri  re lat iv i ; 


- eseguire molt ip l icazioni  con numeri  inter i  e più ci f re al  molt ip l icatore; 

- indiv iduare i  mult ip l i  dei  numeri ;
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- la div is ione in colonna; 


- la terminologia,  le propr ietà 
e la prova del le quattro 
operazioni ; 


- la rappresentazione di  
sequenze di  operazioni  a 
part i re da sempl ic i  problemi; 


- la f razione; 


- la percentuale di  una 
quant i tà.

- eseguire div is ioni  con numeri  inter i  e una ci f ra al  div isore; 

- eseguire div is ioni  con numeri  inter i  e due ci f re al  div isore; 

- indiv iduare i  numeri  pr imi (Cr ivel lo di  Eratostene); 

- scomporre in numeri  pr imi con l ’uso del  diagramma di  Venn; 

- indiv iduare i  d iv isor i  anche attraverso la conoscenza dei  cr i ter i  d i  div is ibi l i tà; 


- eseguire le prove del le quattro operazioni ; 

- eseguire le quattro operazioni  ar i tmet iche appl icandone le propr ietà; 


- st imare l ’ordine di  grandezza del  r isul tato e control lare la correttezza del  calcolo; 

- molt ip l icare e div idere per 10, 100 e 1000 i  numeri  inter i  e decimal i ; 


- costruire e rappresentare sequenze di  operazioni  a part i re da sempl ic i  problemi; 


- rappresentare graf icamente le f razioni ; 

- r iconoscere e operare con frazioni  e numeri  razional i ; 

- calcolare e rappresentare la f razione di  un numero; 


- calcolare la percentuale di  un numero.
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COMPETENZA 2 - Rappresentare,  confrontare e anal izzare f igure geometr iche, 

indiv iduandone var iant i ,  invar iant i ,  re lazioni ,  soprattutto a part i re da si tuazioni  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- le pr incipal i  f igure piane; 


- le tecniche per costruire e 
disegnare f igure 
geometr iche ut i l izzando gl i  
strumenti  opportuni ; 


- l ’uso del  piano cartesiano; 


- i l  concetto di  congruenza, 
s imi l i tudine,  equivalenza e 
s immetr ia; 


- le tecniche per misurare e 
calcolare i l  per imetro dei  
t r iangol i  e dei    pol igoni ; 


- le tecniche per misurare e 
calcolare l 'area di  t r iangol i ,  
quadrato,  rettangolo,  rombo, 
paral le logramma;

L’alunno/a è in grado di : 

- r iconoscere,  descr ivere e confrontare le pr incipal i  f igure piane cogl iendo analogie e 

di fferenze e indiv iduandone le propr ietà; 


- costruire e disegnare f igure geometr iche ut i l izzando gl i  strumenti  opportuni  ( r ighel lo,  
squadra,  goniometro,  compasso, software di  geometr ia dinamica) ; 


- scr ivere,  leggere ed interpretare la scr i t tura del le coordinate di  un punto sul  piano 
cartesiano; 


- ut i l izzare i l  p iano cartesiano per local izzare punt i  e f igure e per r isolvere problemi in 
s i tuazioni  concrete; 


- r iconoscere la di fferenza tra i l  concetto di  congruenza, s imi l i tudine,  equivalenza e 
s immetr ia; 


- disegnare f igure congruent i ,  s imi l i ,  equivalent i  e s immetr iche; 


- r isal i re empir icamente al le formule per i l  calcolo di  area e per imetro; 

- indiv iduare e ut i l izzare le formule per calcolare i l  per imetro e l 'area di :  t r iangolo,  

quadrato,  rettangolo,  rombo, paral le logramma; 

- r isolvere problemi sui  per imetr i  d i  t r iangol i  e pol igoni  e sul le aree di  t r iangol i ,  

quadrato,  rettangolo,  rombo, paral le logramma; 
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- metodi  per r iconoscere e 
operare con le misure di  
lunghezza, capacità,  peso, 
tempo, superf ic ie e valore.

- leggere e scr ivere misurazioni  eseguite con le var ie unità di  misura; 

- operare e fare equivalenze con le misure di  lunghezza, capacità,  peso, tempo, 

superf ic ie e valore.

COMPETENZA 3 - Rilevare dat i  s igni f icat iv i ,  anal izzar l i ,  interpretar l i ,  sv i luppare ragionamenti 

sugl i  stessi ,  ut i l izzando consapevolmente rappresentazioni  graf iche e strumenti  di  calcolo.

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- le modal i tà di  

c lassi f icazione; 


- le modal i tà di  raccolta e 
registrazione dei  dat i ; 


- le modal i tà di  
rappresentazione dei  dat i  
attraverso diversi  t ip i  di  
graf ic i ; 


- la terminologia specif ica 
del la stat ist ica e del la 
probabi l i tà.

L’alunno/a è in grado di : 

- effettuare un’ indagine stat ist ica in classe/scuola; 

- raccogl iere e classi f icare dat i  ottenut i  in modo sper imentale o da al t re font i  ( ISTAT, 

Provincia,  Comune); 


- registrare e rappresentare dat i  attraverso tabel le e graf ic i ; 

- costruire areogrammi quadrat i  per la rappresentazione del la percentuale; 


- saper calcolare moda e media; 

- r iconoscere s i tuazioni  di  certezza/ incertezza, probabi l i tà/ impossibi l i tà. 
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COMPETENZA 4 - Riconoscere e r isolvere problemi di  var io genere,  indiv iduando le strategie appropr iate,  
giust i f icando i l  procedimento seguito e ut i l izzando in modo consapevole i  l inguaggi specif ic i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- i l  modo di  indiv iduare in un 

contesto concreto le var ie 
s i tuazioni  problematiche che 
si  presentano; 


- le procedure per formulare 
possibi l i  ipotesi  di  soluzione 
e scegl iere la più adatta; 


- le modal i tà per inventare i l  
testo di  un problema in 
r i fer imento ad una 
si tuazione concreta,  a i  dat i ,  
a l  diagramma, 
al l ’operazione; 


- le modal i tà per inventare 
domande adeguate al  testo 
di  un problema; 


- le strategie per indiv iduare 
le domande sott intese nei  
problemi con più operazioni  
legate; 


- le strategie per indiv iduare i  
dat i  mancant i  e superf lu i .

L’alunno/a è in grado di : 

- anal izzare un testo di  un problema, r icercare i  dat i  ut i l i  ed inut i l i ,  integrare un 

problema con i  dat i  mancant i ; 

- r isolvere problemi a soluzione chiusa e aperta usando tecniche diverse; 

- r isolvere problemi con una o due domande e due operazioni  legate; 

- r iconoscere in un problema la presenza di  dat i  sovrabbondant i  oppure contraddittor i  

con conseguente impossibi l i tà a r isolver lo; 

-
- r isolvere problemi di  misura con e senza equivalenze; 

- r isolvere problemi con peso lordo, netto e tara; 

- r isolvere problemi con l ’uso del le f razioni ; 

- r isolvere problemi di  compravendita (costo unitar io e totale) ; 

- r isolvere problemi concernent i  percentuale,  sconto e interesse; 

- esporre i l  procedimento seguito nel la soluzione dei  problemi; 

- valutare la compatibi l i tà del le soluzioni  t rovate. 
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SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE PRIMA 

1 Coordinare lo studio con i  docent i  di  scienze. La r isoluzione di  problemi inerent i  densità e peso specif ico saranno affrontat i  in 
c lasse terza,  nel lo studio del la geometr ia sol ida. 

2 Coordinare lo studio con i  docent i  di  tecnologia. 


CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI
1. Insiemi 

2. I l  s istema di  numerazione decimale e posiz ionale.  

Numeri  natural i  e numeri  decimal i . 

3. Quattro operazioni  fondamental i . 

4. Problemi ar i tmet ic i . 

5. Potenze e loro propr ietà. 

6. Notazione esponenziale e ordine di  grandezza. 

7. Mult ip l i  e div isor i ,  m.c.m. e M.C.D. 

8. Frazioni . 

9. Operazioni  con le f razioni . 

10. Rappresentazioni  graf iche dei  dat i . 


1. Sistema convenzionale di  misura:  lunghezza, massa, 
capacità,  volume, superf ic ie,  tempo1. 


2. Ent i  geometr ic i  fondamental i . 

3. Rette nel  piano. 

4. Rappresentare punt i  sul  piano cartesiano. 

5. Angol i2 nel  piano. 

6. Pol igoni2. 

7. Tr iangol i . 

8. Quadri later i . 

9. Per imetro. 


• Esposiz ione ed approfondimento degl i  argomenti  t rattat i  
nel  testo. 


• Lezione frontale dia logata con l ’ausi l io del  l ibro di  testo,  
di  schemi,  mappe, model l i ,  ecc. Osservazioni ,  discussioni  
e appl icazioni  guidate. 


• Coinvolgimento degl i  a lunni  in att iv i tà di  brainstorming, 
valor izzando gl i  intervent i ,  approfondendol i ,  ampl iandol i  e 
mettendol i  in re lazione. 


• Fl ipped classroom, cooperat ive learning, peer teaching, 
learning by doing. 


• Uti l izzo di  appl icat iv i  d igi ta l i . 

• Compit i  d i  realtà. 

• Adesione a progett i /concorsi . 

• Lezione esposit iva e uso del  metodo indutt ivo per 

costruire concett i  astratt i  partendo da si tuazioni  concrete 
e avvio al  metodo dedutt ivo propr io del la matematica. 


• Lezione partecipata con approfondimento del le 
conoscenze, considerandole in contest i  d iversi ,  facendo 
r i levare analogie e di fferenze, mettendo in r isal to    i  
col legamenti  t ra l 'ar i tmet ica,  la geometr ia,  le scienze e le 
a l t re discipl ine. 


• STEM - Att iv i tà operat ive e/o laborator ia l i ,  come 
introduzione al l ’argomento o come sintesi  del l ’att iv i tà con 
l 'ausi l io di  mater ia le anche povero e autoprodotto.
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COMPETENZA 1 - Uti l izzare con sicurezza le tecniche e le procedure del  calcolo 

ar i tmet ico e algebr ico, scr i t to e mentale,  anche con r i fer imento a contest i  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- sistemi di  numerazione 

   posiz ional i  e non; 


- rappresentazioni ,   

   operazioni ,  ordinamento; 


- propr ietà del le operazioni ; 


- regole di  soluzione del le 

   espressioni ; 


- potenze e loro propr ietà; 


- notazione esponenziale e 

   ordine di  grandezza; 


- mult ip l i ,  d iv isor i ,  numeri 

   pr imi e compost i ; 


- cr i ter i  d i  div is ibi l i tà; 


- M.C.D. e m.c.m.;

L’alunno/a è in grado di : 

- dist inguere tra s istemi di  numerazione posiz ional i  e addit iv i ; 


- leggere e scr ivere numeri  natural i  e decimal i  espressi  s ia in c i f re,  s ia in parole; 

- scomporre e comporre i  numeri  natural i  e decimal i :  valore posiz ionale del le c i f re; 

- confrontare ed ordinare i  numeri  natural i  e decimal i  ut i l izzando i  s imbol i  >,  < =; 


- conoscere ed ut i l izzare la terminologia re lat iva al le quattro operazioni ; 

- eseguire le quattro operazioni  con numeri  inter i  e decimal i ; 

- eseguire calcol i  mental i  ut i l izzando le propr ietà del le operazioni ; 

- st imare l ’ordine di  grandezza del  r isul tato e control lare la correttezza del  calcolo; 

- conoscere i l  ruolo dei  numeri  1 e 0 nel le quattro operazioni ; 


- comprendere i l  s igni f icato di  potenza e del l ’operazione inversa; 

- calcolare la potenza di  un numero; 

- conoscere e appl icare le propr ietà del le potenze; 


- espr imere un numero in notazione esponenziale e v iceversa; 

- indiv iduare l ’ordine di  grandezza di  un numero; 


- r iconoscere e determinare mult ip l i  e div isor i ; 


- ut i l izzare i  cr i ter i  d i  div is ibi l i tà; 

- scomporre un numero in fattor i  pr imi; 


- calcolare M.C.D e m.c.m..  di  due o più numeri ;
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- frazione come operatore e 

   come quoziente; 


- frazioni  equivalent i  e 
r iduzione ai  minimi termini ; 


- terminologia specif ica.

- conoscere i l  concetto di  f razione (come altro modo di  scr ivere una div is ione, un 
rapporto,  un numero decimale) ; 


- appl icare la f razione come operatore; 

- trovare la f razione complementare; 

- r iconoscere frazioni  propr ie,  impropr ie,  apparent i ; 


- rappresentare frazioni  equivalent i ; 

- confrontare frazioni  con lo stesso denominatore; 


- ut i l izzare i  termini  adatt i  nel le var ie s i tuazioni .

COMPETENZA 2 - Rappresentare,  confrontare e anal izzare f igure geometr iche, 

indiv iduandone var iant i ,  invar iant i ,  re lazioni ,  soprattutto a part i re da si tuazioni  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- sistema internazionale di  

misura e strumenti  di  
misura:  lunghezza, massa, 
capacità,  superf ic ie,  volume, 
tempo; 


- ent i  geometr ic i  
fondamental i ; 


- caratter ist iche dei  segmenti  
e loro misura; 


- caratter ist iche e propr ietà di  
rette nel  piano;

L’alunno/a è in grado di : 

- dist inguere tra unità di  misura e grandezza; 

- conoscere ed ut i l izzare le unità di  misura; 

- scegl iere con sicurezza le unità di  misura appropr iate per  st imare e misurare 

grandezze; 


- r iconoscere e def in i re rette,  semirette,  segmenti ,  rette paral le le e perpendicolar i ; 


- rappresentare e r iconoscere segmenti  consecut iv i ,  adiacent i  e coincident i ; 

- rappresentare i l  punto medio; 


- saper def in i re le rette e la loro posiz ione reciproca nel  piano eucl ideo (paral le l ismo, 
incidenza con part icolare attenzione al la perpendicolar i tà) ;
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- rappresentare punt i  sul  
piano cartesiano; 


- caratter ist iche e propr ietà di  
angol i ; 


- classi f icazione dei  pol igoni ; 


- caratter ist iche e propr ietà di  
t r iangol i  e quadri later i ; 


- per imetro dei  pol igoni ; 


- terminologia specif ica.

- saper r iconoscere gl i  e lement i  cost i tut iv i  del  piano cartesiano; 

- saper posiz ionare un punto nel  piano cartesiano; 


- costruire angol i  d i  ampiezza assegnata e def in i re loro propr ietà e caratter ist iche; 


- r iconoscere e def in i re gl i  e lement i  di  un pol igono; 

- indiv iduare ed appl icare relazioni  t ra gl i  e lement i  di  un pol igono; 

- def in i re i  pol igoni  regolar i ; 


- def in i re e costruire al tezza, asse, bisettr ice,  mediana; 

- classi f icare i  t r iangol i  e i  quadr i later i  secondo le loro propr ietà e caratter ist iche; 


- essere in grado di  def in i re i l  per imetro come somma di  lat i  con part icolare attenzione 
al  t r iangolo; 


- ut i l izzare i  termini  specif ic i  nei  var i  contest i .

COMPETENZA 3 - Rilevare dat i  s igni f icat iv i ,  anal izzar l i ,  interpretar l i ,  sv i luppare ragionamenti 

sugl i  stessi ,  ut i l izzando consapevolmente rappresentazioni  graf iche e strumenti  di  calcolo.

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- dat i  qual i tat iv i  e quant i tat iv i ; 


- tabel le,  ideogrammi,  
istogrammi,  areogrammi; 


- t ipi  di  graf ico ( ideogrammi,  
istogrammi,  areogrammi,  
graf ico cartesiano);

L’alunno/a è in grado di : 

- saper dist inguere i  dat i  s igni f icat iv i  a l l ’ interno di  un contesto; 


- compi lare un quest ionar io e s intet izzare i  dat i  in tabel la; 

- classi f icare secondo cr i ter i  assegnat i ; 

- costruire var i  t ip i  di  graf ico ut i l izzando le diverse unità di  misura    ( istogramma, 

ideogramma, areogramma, diagramma a segmenti ,  graf ico cartesiano) anche con 
strumenti  informatic i ;
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- sistema di  r i fer imento 
cartesiano: coordinate di  un 
punto; 


- terminologia specif ica.

- scegl iere i l  graf ico appropr iato per rappresentare una ser ie di  dat i ; 

- leggere,  interpretare e confrontare dat i ,  tabel le,  graf ic i  e indici  stat ist ic i ; 


- operare nel  piano cartesiano; 


- ut i l izzare i  termini  specif ic i  nei  var i  contest i .

COMPETENZA 4 - Riconoscere e r isolvere problemi di  var io genere,  indiv iduando le strategie appropr iate,  
giust i f icando i l  procedimento seguito e ut i l izzando in modo consapevole i  l inguaggi specif ic i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- elementi  di  un problema; 


- rappresentazioni  graf iche; 


- l inguaggio naturale e 
l inguaggio matematico; 


- signi f icato del la soluzione di  
un problema; 


- terminologia specif ica.

L’alunno/a è in grado di : 

- r iconoscere e formulare un problema anche a part i re da si tuazioni  real i ; 

- comprendere i l  testo indiv iduando dat i  s igni f icat iv i  e r ichiesta; 

- rappresentare in  modi diversi  (verbal i ,  iconici ,  s imbol ic i )  una si tuazione problematica 

espressa in l inguaggio naturale; 


- indiv iduare le r isorse necessar ie e gl i  strumenti  ut i l i  per la r isoluzione di  un problema; 

- indiv iduare ed appl icare strategie r isolut ive; 

- saper r isolvere problemi geometr ic i  con segmenti  ed angol i ; 


- argomentare e giust i f icare la procedura di  r isoluzione ut i l izzando i  l inguaggi specif ic i ; 


- ver i f icare e valutare l ’attendibi l i tà del  r isul tato e lo confronta con i  dat i  in ingresso; 


- ut i l izzare i  termini  specif ic i  nei  var i  contest i .
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SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE SECONDA E CLASSE TERZA 

3 Coordinare lo studio con i  docent i  di  geograf ia. 

4 Coordinare lo studio con i  docent i  di  tecnologia. 


CONTENUTI SUGGERIMENTI METODOLOGICI
CLASSE SECONDA 


1. Frazioni  e numeri  decimal i . 

2. Estrazione di  radice. 

3. Rapport i3,  proporzioni  e percentual i . 

4. Funzioni  e proporzional i tà diretta e inversa. 

5. Elementi  di  stat ist ica. 


1. Calcolo del le aree. 

2. Teorema di  Pitagora e sue appl icazioni . 

3. Trasformazioni  geometr iche. 


CLASSE TERZA 

1. Numeri  re lat iv i  e operazioni . 

2. Calcolo letterale. 

3. Equazioni  di  pr imo grado. 

4. Geometr ia anal i t ica. 

5. Elementi  di  probabi l i tà e stat ist ica. 


1. Circonferenza, cerchio,  pol igoni  inscr i t t i  e c i rcoscr i t t i . 

2. Lunghezza del la c i rconferenza e area del  cerchio. 

3. Oggett i  e f igure nel lo spazio. 

4. Pol iedr i ,  superf ic ie e volume. 

5. Sol idi  di  rotazione4.

• Esposiz ione ed approfondimento degl i  argomenti  t rattat i  
nel  testo. 


• Lezione frontale dia logata con l ’ausi l io del  l ibro di  testo,  
di  schemi,  mappe, model l i… Osservazioni ,  discussioni  e 
appl icazioni  guidate. 


• Coinvolgimento degl i  a lunni  in att iv i tà di  brainstorming, 
valor izzando gl i  intervent i ,  approfondendol i ,  ampl iandol i  e 
mettendol i  in re lazione. 


• Fl ipped classroom, cooperat ive learning, peer teaching, 
learning by doing. 


• Uti l izzo di  appl icat iv i  d igi ta l i . 

• Compit i  d i  realtà. 

• Adesione a progett i /concorsi . 

• Lezione esposit iva e uso del  metodo indutt ivo per 

costruire concett i  astratt i  partendo da si tuazioni  concrete 
e avvio al  metodo dedutt ivo propr io del la matematica. 


• Lezione partecipata con approfondimento del le 
conoscenze, considerandole in contest i  d iversi ,  facendo 
r i levare analogie e di fferenze, mettendo in r isal to   i  
col legamenti  t ra l 'ar i tmet ica,  la geometr ia,  le scienze e le 
a l t re discipl ine. 


• STEM - Att iv i tà operat ive e/o laborator ia l i ,  come 
introduzione al l ’argomento o come sintesi  del l ’att iv i tà con 
l 'ausi l io di  mater ia le anche povero e autoprodotto.
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COMPETENZA 1 - Uti l izzare con sicurezza le tecniche e le procedure del  calcolo 

ar i tmet ico e algebr ico, scr i t to e mentale,  anche con r i fer imento a contest i  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- frazioni  e numeri  decimal i ; 


- numeri  decimal i  f in i t i  e 
per iodici  e loro frazioni  
generatr ic i ; 


- operazioni  ar i tmet iche con 
le f razioni  e con i  numeri  
decimal i ; 


- concetto di  radice; 

- numeri  i r razional i ; 

- estrazione di  radice come 

operazione inversa 
del l ’e levamento a potenza; 


- rapport i ,  proporzioni ,  
percentual i ; 


- proporzional i tà diretta ed 
inversa;

L’alunno/a è in grado di : 

- r iconoscere le f razioni  come operator i  che generano numeri  decimal i ; 


- trasformare una frazione in numero decimale e v iceversa; 


- eseguire calcol i  con frazioni  e numeri  decimal i ; 

- st imare in modo approssimato i  r isul tat i  del le operazioni ; 


- r iconoscere l ’estrazione di  radice come operazione inversa del l ’e levamento a 
potenza; 


- r iconoscere le radici  che generano un numero intero o un numero i r razionale; 

- ampl iare la conoscenza dei  numeri  con i  numeri  razional i  e i r razional i  e rappresentar l i  

sul la semiretta or ientata; 

- estrarre radici  quadrate e cubiche ut i l izzando le tavole numeriche; 


- ut i l izzare i l  concetto di  rapporto fra numeri  ed espr imerlo s ia in forma decimale,  s ia 
mediante frazione; 


- operare con rapport i  t ra grandezze omogenee e non omogenee; 

- determinare i l  termine incognito in una proporzione; 

- operare con le percentual i ; 


- r iconoscere la diversi tà f ra la proporzional i tà diretta e quel la inversa;
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- numeri  re lat iv i ; 

- operazioni  con i  numeri  

re lat iv i ; 


- nozioni  di  calcolo letterale,  
anche con rappresentazioni  
geometr iche; 


- equazioni  di  pr imo grado; 


- relazioni  di  proporzional i tà 
diretta e inversa sul  piano 
cartesiano; 


- terminologia specif ica.

- r iconoscere la terminologia specif ica dei  numeri  re lat iv i ; 

- eseguire le operazioni  con i  numeri  re lat iv i ; 

- determinare i l  valore di  espressioni  numeriche in R; 


- saper dist inguere le part i  d i  un monomio e di  un pol inomio; 

- r iconoscere i  monomi s imi l i ,  oppost i  e ugual i ; 

- def in i re i l  grado del  pol inomio; 

- operare con monomi e pol inomi; 

- calcolare i l  valore di  un’espressione letterale; 


- indiv iduare se l ’equazione è di  pr imo grado; 

- r isolvere equazioni  di  pr imo grado (con coeff ic iente intero e f razionar io) ; 


- rappresentare e interpretare andamenti  l inear i  nel  piano cartesiano; 

- r iconoscere relazioni  di  proporzional i tà diretta o inversa tra grandezze omogenee e 

non omogenee nel l ’ambito di  s i tuazioni  problematiche; 


- ut i l izzare i  termini  specif ic i  nei  var i  contest i .
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COMPETENZA 2 - Rappresentare,  confrontare e anal izzare f igure geometr iche, 

indiv iduandone var iant i ,  invar iant i ,  re lazioni ,  soprattutto a part i re da si tuazioni  real i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- pol igoni  e pol igoni  regolar i ; 


- per imetro e area di  pol igoni  
e pol igoni  regolar i ; 


- concett i  d i  isoper imetr ia,  
equivalenza, congruenza e 
equiscomponibi l i tà  di f igure 
piane; 


- trasformazioni  isometr iche: 
t raslazioni  e rotazioni ; 


- teorema di  Pitagora e sue 
appl icazioni ; 


- trasformazioni  non 
isometr iche: s imi l i tudini ,    
cr i ter i  d i  s imi l i tudine nei  
t r iangol i ; 


- circonferenza e cerchio; 


L’alunno/a è in grado di : 

- saper descr ivere le propr ietà di  un pol igono; 


- essere in grado di  discr iminare un pol igono attraverso le sue caratter ist iche; 

- saper calcolare per imetr i  e aree di  f igure piane; 


- conoscere i l  s igni f icato di  isoper imetr ia e le sue pr incipal i  t rasformazioni  nel  piano; 

- costruire f igure isoper imetr iche, equivalent i  e congruent i ; 

- conoscere i l  concetto di  equiscomponibi l i tà; 


- r iconoscere quando è stata appl icata una trasformazione isometr ica; 

- appl icare trasformazioni  isometr iche; 


- conoscere quando è possibi le ut i l izzare i l  teorema di  Pitagora; 

- saper ut i l izzare i l  r isul tato del  teorema di  Pitagora nei  t r iangol i ; 

- appl icare i l  teorema di  Pitagora; 


- r iconoscere e rappresentare f igure s imi l i ; 


- r iconoscere i l  p i  greco come rapporto fra diametro e circonferenza del la c i rconferenza 
e le sue opportune approssimazioni ; 


- dist inguere fra cerchio e circonferenza; 

- saper calcolare la misura del la c i rconferenza e l ’area di  un cerchio; 

- r iconoscere le part i  del la c i rconferenza e del  cerchio e saperne calcolare la misura;
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- pol igoni  inscr i t t i  e 
c i rcoscr i t t i ; 


- pol iedr i ; 

- sol idi  di  rotazione; 


- relazione fra massa, volume 
e densità; 


- tecniche di  rappresentazione 
dei  sol id i ; 


- metodo del le coordinate 
( funzioni  e retta) ; 


- terminologia specif ica.

- r iconoscere quando un pol igono è inscr iv ibi le o circoscr iv ibi le; 

- r iconoscere e classi f icare pol iedr i  e sol id i  di  rotazione; 

- ut i l izzare le formule presentate per calcolare superf ic i  lateral i ,  total i  e volumi di  f igure 

sol ide; 

- r icavare al l ’occorrenza formule inverse dal le formule dirette; 


- r isolvere problemi sul la densità (peso specif ico) ; 

- ut i l izzare in modo appropr iato le unità di  misura di  lunghezza, superf ic ie,  volume, 

capacità e massa (peso); 


- r iprodurre f igure piane e sol ide in base ad una descr iz ione fatta da al t r i  (orale e 
scr i t ta) ; 


- disegnare f igure nel  piano cartesiano; 

- disegnare ed elaborare costruzioni  di  f igure piane e sol ide anche con software di  

geometr ia dinamica; 

- saper dist inguere tra funzioni  empir iche e matematiche; 

- saper rappresentare sempl ic i  funzioni  nel  piano cartesiano; 

- rappresentare punt i ,  segmenti  e f igure nel  piano cartesiano; 

- calcolare la distanza tra due punt i  e t rovare i l  punto medio di  un segmento nel  piano 

cartesiano  geometr icamente e anal i t icamente; 

- r iconoscere ed anal izzare funzioni  di  proporzional i tà diretta ed inversa; 

- r iconoscere e determinare l ’equazione di  una retta e r iportar la nel  piano cartesiano; 

- comprendere le condiz ioni  di  paral le l ismo e perpendicolar i tà t ra rette; 

- determinare le equazioni  di  rette paral le le e perpendicolar i  ad una retta data; 

- scr ivere l ’equazione di  una retta passante per un punto quando i l  coeff ic iente 

angolare è assegnato; 

- indiv iduare graf icamente e algebr icamente i  punt i  d’ intersezione tra due rette; 

- calcolare aree e per imetr i  nel  piano cartesiano; 


- ut i l izzare i  termini  specif ic i  nei  var i  contest i .
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COMPETENZA 3 - Rilevare dat i  s igni f icat iv i ,  anal izzar l i ,  interpretar l i ,  sv i luppare ragionamenti 

sugl i  stessi ,  ut i l izzando consapevolmente rappresentazioni  graf iche e strumenti  di  calcolo.

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- dat i  qual i tat iv i  e quant i tat iv i ; 


- tabel le e graf ic i ; 


- elementi  di  stat ist ica 
descr i t t iva; 


- frequenza assoluta,  
f requenza relat iva,  
f requenza percentuale; 


- media ar i tmet ica,  moda, 
mediana; 


- probabi l i tà di  event i  
sempl ic i ; 


- terminologia specif ica.

L’alunno/a è in grado di : 

- raccogl iere dat i  con sondaggi  o alt re font i ; 

- classi f icare i  dat i  raccolt i ; 


- organizzare e rappresentare dat i  in tabel le e graf ic i ; 

- rappresentare i  dat i  con graf ic i  opportuni ; 


- leggere e interpretare tabel le e graf ic i ; 

- dedurre dal l ' insieme dei  dat i  una sintesi  interpretat iva ( legge, re lazione, model lo,  

andamento di  un fenomeno); 

- ut i l izzare i  model l i  interpretat iv i  come strumenti  per maturare un' idea personale; 


- calcolare frequenza assoluta,  ident i f icare la moda in un insieme di  dat i ; 

- indiv iduare la f requenza relat iva e calcolare la f requenza percentuale; 


- calcolare media,  moda e mediana; 

- calcolare la media ponderata in un insieme di  dat i ; 


- dist inguere event i  cert i ,  possibi l i ,  probabi l i ,  impossibi l i ; 

- calcolare la probabi l i tà di  event i  sempl ic i ; 


- ut i l izzare i  termini  specif ic i  nei  var i  contest i .
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COMPETENZA 4 - Riconoscere e r isolvere problemi di  var io genere,  indiv iduando le strategie appropr iate,  
giust i f icando i l  procedimento seguito e ut i l izzando in modo consapevole i  l inguaggi specif ic i .

CONOSCENZE ABILITÀ
L’alunno/a conosce: 

- problemi del  t re sempl ice e 

problemi di  r ipart iz ione; 


- elementi  di  un problema e 
strategie di  r isoluzione; 


- terminologia specif ica.

L’alunno/a è in grado di : 

- r iconoscere qual i  problemi sono r isolv ibi l i  appl icando la strategia del  t re sempl ice o 

di  r ipart iz ione; 


- r iconoscere i l  carattere problematico di  s i tuazioni  a complessità crescente,  proposte 
attraverso test i ; 


- r iconoscere un problema matematico in s i tuazioni  real i ; 

- indiv iduare i  dat i  s igni f icat iv i ,  la r ichiesta e l ’obiett ivo da raggiungere present i  nel  

testo e/o nel le eventual i  immagini ; 

- indiv iduare la carenza di  dat i  essenzial i ,  integrandol i  se incomplet i ; 

- r iconoscere analogie di  struttura fra problemi diversi ; 

- rappresentare la s i tuazione problematica in modi diversi ; 

- formulare e giust i f icare ipotesi  di  soluzione; 

- r iconoscere la strategia r isolut iva più eff icace; 

- valutare la coerenza dei  r isul tat i  ottenut i  r ivedendo i l  percorso seguito; 

- spiegare e giust i f icare le scelte strategiche adottate; 

- rappresentare e descr ivere i l  procedimento r isolut ivo con la s imbologia e la 

terminologia specif ica; 

- tradurre,  quando possibi le,  la r isoluzione di  un problema in una sempl ice equazione; 


- ut i l izzare i  termini  specif ic i  nei  var i  contest i .
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